
 

1. DADOS DE IDENTIFICAÇÃO DO PROJETO 

EM PARCERIA COM O DEPPEN DE MEDIANEIRA  

1.1 Título do Projeto: ESPORTE DA MENTE  

1.2 Nome da Entidade: Conselho da Comunidade da Comarca de Santa Helena – Paraná 

1.3 CNPJ: 07.404.876/0001-42 

1.4 Estado: Paraná  

1.5 Email: conselhodacomarcash@hotmail.com 

2. DADOS DE IDENTIFICAÇÃO DO PROJETO 

2.1 Título do Projeto: ESPORTE DA MENTE    

2.2 Área de Atuação do Projeto: Cadeia Pública de Medianeira  

3. JUSTIFICATIVA  

O Xadrez e o Dominó, são facilitadores de desenvolvimento da capacidade de pensar, 

refletir, cooperar, na tomada de decisões, colaborando para trabalhar os bloqueios que 

apresentam em relação à disciplina.  

Caracterizado como o “esporte da mente”, eles também podem refletir durante a solução de 

problemas e a elaboração de projetos de vida. 

Para o mês de agosto, onde se propôs pelo Departamento de Polícia Penal sobre a semana 

cultural junto a Unidade Prisional, o projeto ESPORTE DA MENTE visa proporcionar uma 

atividade cultural de jogos de Tabuleiro.     

4. OBJETIVO  

Para que a ressocialização seja efetiva, é necessário que haja uma ligação entre inúmeros 

fatores importantes que visam resgatar o indivíduo que se perdeu no meio do caminho, 

fazendo-o entender e buscar o motivo pelo qual foi falho em dado momento de sua vida, 

seja na educação ou em qualquer outro fator. 

Ressocializar significa reinserir o condenado ao convívio social novamente, reeducando-o 

de tal forma que tenha uma chance nova de viver em sociedade respeitando as normas 

impostas. 

Nesse sentido, a pessoa que pratica o esporte da mente adquire um senso muito prático de 

organização e concentração, desenvolve a sua memória, inteligência e imaginação. 

Objetiva-se com o Projeto: Esporte da Mente, trabalhar a autoestima dos detentos, que 

aprendam a lidar com a derrota e a vitória como filosofia de vida. Influenciar positivamente na 

formação de novas perspectivas de reflexão de condutas. 

5. PÚBLICO BENEFICIADO: 

Detentos da Cadeia Pública de Medianeira 

6. METODOLOGIA OU AÇÃO: 



 

O preso participará de forma voluntária, o qual a gestão da Cadeia fará sua respectiva 

organização para que o projeto possa ser desenvolvido com efetividade e segurança. 

Para o desenvolvimento da atividade, o Conselho da Comunidade fará aquisição de 06 

unidades de Jogo Tabuleiro de Xadrez e 06 unidades de dominó, com base nas instruções 

e padrões repassados pela Unidade. 

7. RECURSOS FINANCEIROS: 

Material necessário:  

06 Jogos Tabuleiro de Xadrez R$ 300,00 

06 Jogos de Dominó R$ 200,00  

TOTAL Aproximadamente: R$ 500,00 (quinhentos reais)  

8. ANEXOS:  

 


